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I pessu verkefni eru nemendur ad vinna med rakameali og Microbit 6rtélvurnar. Kédinn sem hér er notadur kom fra Fab lab 4 Isafirdi

en hefur verid uppfaerdur midad vid uppferslu { forritinu sem er notad. Nemendum finnst petta sérstaklega skemmtilegt verkefni

pegar pau eru ad maela rakastig { mold.

Skrefin sem farid er eftir eru pessi:

u

Nemendur purfa Microbit télvu og rakameeli. Rakameela er haegt ad kaupa 4 mérgum st6dum en vid hofum
mesta reynslu af peim sem eru keyptir af Kitronik.co.uk. Pad er einn par inni sem gott er ad meeta med en
pad er sa sem er skrifadur 4 Microbit télvuna (sjd mynd hér til hlidar)

Forritid sem er notad er 4 sidunni: https://makecode.microbit.org/# En par eru 6ll verkefnin sem voru pydd

fyrir Krakkaruv og verkefnid Kédad til g6ds og fleiri verkefni.

Forritunin er litakddud og audvelt a0 leita ad réttum litum pegar nemendur hafa fyrirmynd fyrir framan sig.
Nemendur nidur 1 3. bekk hafa sett pennan kéda upp dn nokkurra vandamala.

Nemendur purfa ad bua til eina breytu (variable) sem kallast Rakastig.

Undir Math (fjélublar flokkur) er ad finna skipunina fyrir téluna (hér 300).

Athugid ad pad fer eftir hvada rakameeli pid erud ad nota en pad er mikilvaegt ad fylgjast vel med { hvada “analog pin” er tengt.
Samhlida nimer parf ad vera { forritinu (P0-P2)

Pad sem parf fyrir petta verkefni er:

Microbit ortdlvu

Rakameli

@kortsen
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Forritun:

set Rakastig* to analog read pin P1 +

if Rakastig = <w

show leds

else

show leds

@kortsen
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Askorun /verkefni

1. Eftir ad hafa profad kédann og rakameelinn, skulu pid breyta t6lunni (300) { haerri t6lu (t.d. 500) og athuga hvort ad
pad breyti einhverju fyrir rakann sem pid erud ad meela. Pid skulud svo breyta henni { laegri t6lu (t.d. 100) og athuga
hverju pad breytir). Gerist eitthvad markvert vid pessar préfanir?

2. [ hvad getid pid notad pennan kéda { annad en ad maela rakastig?

3. Hvada hlutverk hefur if/else skipunin { forritun?

4. Beettu inn einni led skipun (blar flokkur) og festid fyrir nedan fylukarlinn og 68rum fyrir nedan broskallinn. Pid
megid fylla it hvada reiti sem pid viljid. Hladid nina kédanum aftur inn { télvuna og skrdid hvad breytist og af
hverju pad gerist.

5. Hvada hlutverk hafa 0-2 4 télvunni, 3V og GND?

@kortsen
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Igrundun nemanda:

1. Hvad var erfidast vi0 petta verkefni?

2. Hvad var skemmtilegast vid petta verkefni?

3. Hvernig sérdu fyrir pér ad forritun eins og pessi geti komid sér vel fyrir pig { framtidinni?

4. Eru onnur verkefni 4 https://makecode.microbit.org/# sem gaetu verid spennandi ad préfa og hvada pa? Athugid ad

petta er lika til 4 islensku 4 en lysingar a verkefnunum sem voru lika 4 islensku, fylgja ekki lengur med.
http://krakkaruv.spilari.ruv.is/krakkaruv/spila/kodinn-1-0/29462?fbclid=IwAR2amMPB5KpGheNjlhDZEj kwNSXrf
mH91XNS14xsUH95ssTws8rUTpDzjs

@kortsen
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